Abilita
Arrampicarsi
Asceoltare
Correre

Guidare

Intrufelarsi

Intuito
Memoria
Percezione
Velonta

Coordinazione ___

Destrezza Manmuale ___

Forza Fisica

Mira

Aspetto ___

Comando ___

Creativita ___

Socievolezza _ _ _

Affinita Occulta

Distanza dalla Morte

-

Equilibrio Mentale ___

Karma

PROTEZIONE Risoluzione _ _ _ PEREGRYSSRERIENRE]
Testa (. W (Per+Veol:Coo+Kar) <I - 0
Celle I2 + -1

e Vitalita Max ___ 3] +- [-2

Torace L\ W 45| ++ |-3

Spalla D . \\ Vit. Attuale 6| *+ | -6

Spalla S B N N N T] *» | -9

Braccie D RN Disturbi Memtali

Bracc'l:c S -——— 0 Lieve (Eq. Mem.3) _ _ _ _ _ __ __ _____
Inguine ———— 0 Lieve (Eq. Mem.2) _ _ _ _ _ _ _ _______
Gamba D -——— 0 Grave (Eq. Mem.I) _ _ _ _ _ __ _______
Samba S —
Mod. Protezioni [V (N C__ ) __
____________________ | QD DR,
S S I A | (__Jd___

Lanciare

Leggere e Scrivere
Lingua
Mercanteggiare
Nuotare
Orientamento
Osservare
Perquisire
Persuadere
Rissa

Seguire tracce
Useo

(__J)
(QE)

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Couter Fall.

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Grade Bonus Test Med.

(__J)
(G
(-2
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Storia e vita del Personaggio




